
机に並べた水たまりと芝を
ひとつずつ指で叩いて
雨をふらせよう
目をつぶって
その音を聞いた人が
雨の落ちた（叩かれた）
順番を
音だけで当てる
感覚のゲーム

3：水たまりと芝をならべる
こんどは「ふらせる人」が、2 で「聞
く人」が選んだ間隔に応じて、全パー
ツ（6 つ）を机に並べます。
並べ方は横一列でも、円状でもなんで
も OK。

ポイント：
・2 人のあいだくらいに並べよう
・全パーツ同士が、それぞれ離れてい
るか確認しよう

夜の雨音ゲーム
2 人用、10 分

梱包物：

おもて

裏

2： 間隔を決める
「聞く人」は、水たまりや芝のパーツ
を置く間隔をグーにするか、パーにす
るか選びます。
パーは間隔が大きいので音が識別しや
すく、簡単になります。音に自信があ
ればグーを選ぶと、距離が近くて難し
くなりますが、当てたときにもらえる
点数は高いです。

・パー（かんたん）：
3 点、手をめいっぱい
広げ、親指～小指の幅
にパーツをはなす

・グー（むずかしい）：
5 点、こぶしの幅

1：役割を決める
雨がより好きな方が最初に「ふらせる
人（先攻）」になります。より好きで
ない方は「聞く人」になります。それ
ぞれ 2 回ずつ「ふらせる人」を行った
らゲーム終了です。

タイル 6 枚　　　　　下駄 1 足（2 こ）

　

水たまりパーツ 4 こ　　　　　雨ふらし棒

　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　芝パーツ 2 こ

ルール動画
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6： 順番にたたく
「聞く人」は目をつぶります。机に手
を置いて振動をヒントにしよう。

「ふらせる人」は 5 で決めた順番にパー
ツをたたきます。1 つ 1 回、2 周たた
いてあげましょう。

ポイント
・雨ふらし棒で
たたこう
・棒を使わない
場合は、爪を少
し立て　「ト
ンっ」と音をき
ちんと出してた
たきます。

7： 音の順番を当てる
「聞く人」は目を開けて、たたかれた
パーツを 1 から答えます。ひとつでも
間違えると 0 点です。
全部正解した時：パー 3 点、グー 5 点

8： ゲームの終了
役割を交代して 2~7 を繰り返します。
2 回ずつ行い、点が高い方が勝ちです。
同点の場合は引き分けとなります。

5： 最初にたたくものを決める
「ふらせる人」は、並べた 6 パーツの
うち、4 で決めた天気に合わせた数を
どの順番で叩くか決めます。
＊例えば「くもり」なら 4 つたたく
＊この時点でのパーツ並べ替えは OK

最初の一つだけは「聞く人」に決めさ
せてあげましょう。ただし裏向きで。

「聞く人」は裏向きに並べられたタイ
ル 6 枚から一つを選びます（めくらな
いで！）。

「ふらせる人」は、
聞く人から見えな
いよう箱でかくし
ながら叩く順番に
タイルを並べます。
2 番目以降は自由
に選べます。

4： たたく数を決める
「聞く人」は下駄を投げます。
下駄の向き（天気）によって、たたく
パーツの数（ふらせる雨の数）が決ま
ります。あーしたてんきになーれと言
いながら投げるとよいかも。
横向きはやり直し

（横向きのみ or 両方投げ直し）

a. 両方おもて c. 両方うらb. おもてとうら
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輪は中心をたたく


