
1) 石と、ペアになったコピーをみんなでそれぞれ
触って雰囲気をつかんでおく（1分くらい）。

2～4人、10分、10歳～

・（本物の）石‥5こ
・コピーの石‥5こ

・スコアカウンター‥4こ
・砂時計（20秒）‥1こ

・袋（大）‥1枚
　＊右写真の上

・袋（小）‥6枚
　＊右写真の下

2) 触覚の鋭敏さに自信のある人 (もしくはこれ
をいま読んでいるあなた）が、最初の親を担当
する。

3) 親はコピーの石を、なるべくじっくり見ない
ようにしながら1つずつ袋（小）へ入れる。
この袋5つは、すべて中央へ置いておく。

4) 親は（本物の）石 5つを袋（大）に入れ、一
つランダムにひく。

5) 石の触り心地を確認する時間です。親から1
人ずつ順番に触っていきます。石を触れる時間
は1人 10秒ずつ。全員で 10秒をカウントしな
がら（本物の）石を時計回りにまわします。
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梱包物

ID# :
難易度：          石らしさ： 

あそびかた

本作は本物の石を使っているため、唯一無二の組み合わせとなってお
ります。難易度や遊び心地は、作品同士で異なっていることをご了承
＆楽しんでください。本パッケージの石の特徴を下記に記載します。

本物の石を触って、同じ形のコピー石を当てる
ゲーム。自然が作り出した形を指で感じよう。

注意：石の大きさはさまざまですが、コピー石
はすべて似た大きさになるよう調整してありま
す。そのためコピー石は、もとの石と形は同じ（相
似）でも大きさが異なります。

一つ袋からひく＊この石
が、同じ形のコピーを見
つけるためのターゲット
となる

いーち、にー、さ
ん、・・（10まで全
員で数える）

6) 全員が 1回ずつ石を確認したら、親はその石を
箱に戻してふたをします（以降、この石は確認で
きません）。

7)  さて、試合の開始です。親が「せーの」で砂
時計をひっくり返したら、全員同時に中央にある
石入りの袋を触ります。時間内であれば好きな順
番、好きな袋を各々が自由に選んで触ります。
＜ポイント＞
・　石は袋の外から触りましょう
・　独占してはいけません、すぐ場に戻そう

＊親が責任を持って、砂時計が落ちるのを確認し
ましょう。時間が来たら「おわり！」と叫んでみ
んな触るのをやめます。

8) どの袋に、正解の石が入っていたかを心に決め
ます。親が「せーの」と言ったら、初めに触った
本物の石を形が同じと思うもの（袋）を指差して
ください。
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9) 全員の回答を確認したら、箱から石を出し石
の色を確認します。

正解していた人は、カウンターを1進めます。

＜カウンターのアイコン＞
1点になった人は、これ以降7) でコピー石を一
斉に触る時に、片手しか使えなくなります。

2点以降は、片手のハンデに加えて「5秒」ハ
ンデも追加になります。5) で本物の石を確認す
る時に、10秒ではなくて 5秒しか触る時間が
なくなります。
＊ハンデはずっと残るので、両手を使ってコピー
石を触れるのは０点の人のみとなります。

10) 親を時計回りに交代し、3)～繰り返します。
そのとき、コピー石は1回全て出してまた袋へ
入れ直してください。＊袋（小）は6枚あるので、
さっきと別のを使っても良い。

　
2人の時は 1人 2回ずつ、3＆4人の時は 1人
1回ずつ親をやったら、ゲーム終了です。
点数の一番高い人が勝ち、同着の場合は互いに
勝利をわかちあう。

せーの

チャレンジしたい場合、
触覚に集中したい場合
は、袋（小）に石を入れ
てもよい

穴に色が塗ってある

初めの状態（裏向き）
＝0点 正解したら表にし、

点数が自分から読め
る向きに置く

・使わない手は、
背中に回しておく
とよい
・片手なので袋は
持ち上げずにさわ
る

同じ色が塗って
ある石がペア

石


