
ゲームの終了

⑧左隣の人が次の手番（⑥～⑦）を行います。
これを順番に繰り返します。

⑨コマ1つが1周して、Sに止
まるか通過したら、Sのマス
を裏返してゴールにします。

⑩通過したコマは、別のコマ
一つと場所を交換できます。

以降もこれまで通り手番を行い、最初にゴールに
止まるか通過したコマが勝ち。裏返してどのチー
ムのコマだったかみんなで確認しましょう。
＊ゴールさせたコマが自分のでなかったら残念、
コマのチームの人が勝ちです。
＊3人以下の時、ゴールしたのが誰のコマでもな
かったときはゲームを続けます。　

時間：5～10分 人数：2～4人 年齢：10才～

内容物

きおくと触覚とサイコロ運のすごろくゲーム。
自分のチームのコマを動かし、いち早くゴール
させよう。ただしどれが自分のコマかは、触ら
ないとわかりません。

チームカード（コマに対応した素材）　4こ
サイコロ　1こ
マス　8まい

スタートマス  さわるマス    こうかんマス なにもないマス
(裏がゴール）
1まい　　　　4まい　　　  2まい             1まい

コマ　4こ
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マスの効果について

止まったコマ
を、自分だけが
触れる

このマスに止まった
コマと、どれか別の
コマの位置を交換し
なけばいけない

G

コマが一つでもSを
通過したら、SをGへ

あそびかたじゅんび

①8まいのマスを、円でつながるようにならべ
ます　＊ならべかたに決まりはないですが、　
はじめは上図のとおりにするのがおすすめ。

②コマ４つを、裏向き（中の素材が見えないよ
う）にしてスタート付近に並べます。

③チームカード（素材4つ）を1人１つずつ配り
ます。*早い者順で適当にとってください。3人
以下の場合、余った素材はわきによけておきま
す（あとで使うことがあります）。

④裏向きのコマを、一人一つ触って確かめるこ
とができます。

自分のチームと同じ素材のコマを、一番やはく
ゴールさせたら勝ちです。

⑤一番最近に拍手をした機会があった人が、最
初の手番を行います（以降は、時計回りに手番
を行う）。サイコロを準備してゲームスター
ト。

⑥手番の人はサイコロをふり、出た目の数だ
け、好きなコマ1つを進めます。　
＊どのコマを動かしても良い
＊はじめは全部のコマがSマスに止まっている
と想定します（つまり最初に1の目が出たら、S
の1つ隣のマスに移動します）

＊こうかんの目が出た場合、⑦はとばします

⑦コマが止まったマスに応じてアクションを行
います。＊他のコマがあるマスへも、止まるこ
とができる

S

1

2/6 2/6 1/6 1/6

2 3 こうかん：
サイコロの目について

この目が出たら、チームカ
ードを誰か一人と交換しな
くてはいけません。＊3人
以下の時は、余ったものと
交換して良い

コ
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芝は強く触ると、音でばれたり一部がぽろぽ
ろ落ちるかも。そっと触りましょう。


